
Orcs en Goblins Lords Sander – Campaign Blood in the Badlands 

Here comes the chaotic circus 

Borruk Stone Eater 

Als grootste en sterkste van zijn clan, sloeg Borrak toe. Hij leek onoverwinnelijk. Maar daar kwam ene 

einde aan, toen hij in een gemene laag bij de grondse val trapte van één van zijn rivalen. Dwergen 

zouden zijn gebied in willen trekken, omdat er goud in de rivier te vinden zou zijn. Borrak liet dat niet 

op zich zitten en trok met een grote legermacht de bergen in, om voor eens en altijd met hen af te 

rekenen. Maar in een smalle pas werd hij overrompeld. De muren kraakten en rotsblokken vielen 

naar beneden. Zijn verkenner had hem verraden! Zijn woedende schreeuw was waarschijnlijk het 

laatste  dat zijn rivaal van hem hoopte te horen. Niets was minder waar. Waar dwergen helemaal 

niet in deze bergen zaten, was er wel een clan Night Goblins die op het gerommel van de stenen 

afkwam. De shaman hoorde gekreun onder de rotsblokken. In een visioen, na enkele hallucinerende 

paddenstoelen, had hij geweten dat hij de stenen weg moest halen en een grote schat zou vinden. 

Een die hij niet had verwacht. Een grote, boze Orc, alleen zo verwond dat hij niets ander kon dan de 

hulp van de goblins accepteren.  

Borruk herstelde volledig, al veranderde er een hoop. Hij kon niet terug naar zijn troepen. Hoe vals 

en oneerlijk het ook is gegaan, hij had geen rechten meer. Maar hij wilde wraak en hij wilde weer een 

rijk opbouwen. Zijn naam Smashmouth was niet meer. De lawine van stenen waar hij onder vandaan 

kroop gaven hem een nieuwe: Borruk Stone Eater. 

Hij deed wat niemand voor hem had gedaan. Borruk smeedde een bijzonder plan. Ze trokken van 

dorp naar dorp, uitgedost als rondreizend gezelschap. Zo konden ze onverwacht overal 

binnentrekken en van binnenuit verwoestingen aanrichten! De kleine groep waarmee hij begon, 

werd al snel bekend in de omliggende gebieden. De sluwheid van Borruk had ook aantrekkingskracht 

op andere kleine troepen verstotenen en struikrovers. Zij sloten zich aan bij het Circus, zoals de 

shaman de troep eens noemde.  Borruk kon al snel niet meer te voet op pad, hij koos daarom al snel 

voor een grote strijdwagen. 

De groep werd echter zo groot, dat Borruk besloot hem te splitsen. Hij koos de beste generals om zo 

over heel de wereld dood en verderf te zaaien! Hijzelf hoorde op een gegeven moment van wanorde 

in Trossachs. Een geweldige kans om te plunderen en plat te branden!  

Shiznik See-it-oll  

De Night Goblin Shaman staat bekend om zijn vooruitziende blik en strategische inzichten. Als hij 

maar eens van zijn verslaving af zou blijven…de hallucinerende paddenstoelen brachten hem vaak 

successen, maar even zo vaak, misschien wel vaker, betekende het een onverwachte wending. Op 

zijn positiefst gezegd.  

Ungaagh 

Palen met gekrompen hoofden maakten Borruk niet bang. Een stapel stenen is een stuk 

zwaarder…Zo kwam hij op een van zijn rondreizen bij de Jungle Shaman Ungaagh terecht. Zijn 

magische krachten stonden buiten kijf. Maar hij had nog nooit de behoefte gehad om uit zijn dorp 

weg te trekken. Tot nu. Borruk overtuigde de shaman om mee te komen. Dat wilde hij. Maar niet 



alleen. Veel mannelijke savage orcs uit het dorp trokken mee. Om zelfs in de troepen van Borruk 

angst aan te jagen. Er werd al snel gefluisterd over kannibalisme… 

Shrieking Yaargh 

Een orc om voor op te passen, zelfs Borruk is nooit zeker van zijn trouw. De wyvern brengt een 

gillend geluid voort, zodra Yaargh zijn charge uitroept.  Yaargh bood zichzelf aan bij Borruk. Yaargh 

was verdreven uit de clan, toen de wyvern een paar kleine orcs had verorberd. De keuze was 

duidelijk, de wyvern moest dood. Yaargh had hem echter als jong uit het nest gehaald en kon dit niet 

over zich heen laten gaan. Hij richtte een bloedbad aan toen hij wilde vluchten en vond in Borruk een 

nieuwe leider.  

Warf 

Opgegroeid in het bos bij de wolven. Nee, niet door wolven, bij wolven. Zijn clan leefde en roofde 

met de dieren. Warf werd uiteindelijk zelfs leider van de roedel en was de eerste die op de wolven 

kon rijden. Zijn clangenoten leerden het uiteindelijk ook en samen werden zij nog meer een met de 

wolven. Wendbaar, snel en gevaarlijk.  

Simsalawaaagh 

Afhankelijk van hoe hij uit bed stapt, kun je of heel blij worden van hem of beter uit zijn buurt blijven. 

Helaas weet je dat pas, als je een stap te dichtbij hebt gedaan. Geruchten gaan dat hij in een high elf 

toren wist door te dringen, maar in een van de magische kamers daar gek is geworden. Misschien 

ook omdat hij een magisch item heeft gestolen…  

 

 


