Actieve versus Passieve spelers
Er zijn al verschillende vragen gekomen over het verschil tussen actieve en passieve spelers

Het belangrijkste verschil is dat de actieve spelers aan alle regels van schilderen, verhaallijnen etc.
moeten voldoen. Voor passieve spelers kan hier in overleg een handje voor de ogen gehouden
worden (wel in overleg). passieve spelers moeten wel vooraf hun lords en RoR’s aanmaken. Hier
hoeven nog geen verhalen bij te zijn. mag wel natuurlijk.

land verdelen vind alleen plaats tussen de actieve spelers. Uitzondering hierop is dat nadat de actieve
spelers hun hoofdstad hebben gekozen aan een van de hoekpunten de passieve spelers hun
hoofdstad kiezen.

Actieve spelers kunnen een passief leger beginnen. Deze legers krijgen dan een hoofdstad tile in het
gebied van de speler die ook het actieve leger begint

Daarnaast kunnen passieve spelers niet terraformen
Passieve spelers kunnen altijd een actieve speler worden en visa versa.

Als een passieve speler een actieve speler wil worden, moet hij wel voldoen aan alle eisen van de
actieve speler. Wordt een passieve leger een actieve leger, dan wordt er geen landgrab gedaan, maar
wordt gewoon het terrein gebruikt wat de speler in bezit heeft. Hij kan dan dus ook een tweede
Passieve leger hoofdstad in dit gebied neerleggen.

Als een actieve speler passief wil worden, dan kan hij kiezen met welk volk hij verder gaat. de speler
verliest alle tiles behalve de hoofdstad van dit volk. Wil een speler met een compleet nieuw volk
spelen dan wordt de hoofdstad van het actieve ras de hoofdstad. De tiles die vrij komen worden
verdeeld tussen de andere actieve spelers. De tiles worden per tile rij gegeven aan de active speler
die de tile contests. Is een tile contested door de speler die passieve wil worden en twee of meer
andere active spelers, dan wordt deze tile nu alleen nog contested door de active spelers. Is er een
tilerij helemaal uitgegeven, dan begint de volgende tilerij op dezelfde manier.

Een actieve speler wil een ander leger actief worden. ook dit is altijd mogelijk. De speler moet dan
alleen eerst passief worden en vervolgens weer actief. (m hij verliest dus al zijn tiles)
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